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Kluczowe wnioski raportu:

Co najmniej 1,76 mild ztotych wynosityby korzysci dla rynku do 2008 roku w
przypadku funkcjonowania wolnej konkurencji na rynku gier losowych online,
wliczajac w to takze korzysci partnerow biznesowych. W przypadku
zamkniecia rynku, niniejsze wyliczenia nalezy traktowac jako utracone
korzysci.

Rozrywka internetowa to zjawisko nowe, powstate na bazie dynamicznego
rozwoju technologii informacyjnych. Gry losowe w Internecie zasadniczo
réznig sie od gier losowych organizowanych metodg tradycyjng i nie nalezy
tych dwoch zjawisk oceniac identycznie.

Rynek gier losowych online nalezy do dynamicznie rozwijajgcych sie sektorow
rozrywki internetowej. W sieci gra juz kilkaset milionéw osob, a legalni
operatorzy nalezg do waznych sponsoréw sportu w Europie i na $wiecie.
Wiele krajow europejskich takich jak Wielka Brytania, Malta czy Hiszpania,
dostrzega korzysci z liberalizacji rynku.

Ekonomisci oraz prawnicy sg zgodni, ze uregulowanie tego typu rozrywki w
Internecie jest niezbedne w zwigzku z wolnoscig Swiadczenia ustug w krajach
Unii Europejskiej. Dyskryminowanie firm prywatnych na tym rynku jest
tamaniem zasad wolnej konkurenciji. W przypadku istnienia monopolu na tym
rynku, panstwo moze spodziewac sie nizszych wptywow z tytutu podatkow,
ograniczenia wzrostu w tym innowacyjnym sektorze oraz redukcji miejsc
pracy.

Z globalnej perspektywy, wydatki na gry losowe w sieci wynoszg obecnie ok.
16 mld dolaréw, a za piec lat przekroczg 25 mid dolaréw. Tego typu forma
rozrywki jest najpopularniejsza w regionach zamoznych, o wysokim stopniu
rozwoju infrastruktury teleinformatycznej: w Ameryce Poétnocnej i Europie.
Rynkowe, modelowe rozwigzania brytyjskie nalezg do najefektywniejszych w
Swiecie. Nad rynkiem gier losowych i zakladow wzajemnych czuwa Komisja
ds. Hazardu. Komisja zajmuje sie regulacjg rynku i dziata w interesie
publicznym. Wedtug Ustawy o hazardzie, operatorzy wirtualni mogg oferowac
gry dostarczane za pomocg Internetu, telewizji cyfrowej oraz telefonii
komorkowej, jak rowniez za posrednictwem serwisow internetowych
dziatajgcych na podstawie licencji.

Wprowadzenie wolnej konkurencji na internetowym rynku gier i zaktadéw
przyniesie w Polsce wiele korzysci. Duze korzysci z konkurencji odniostyby
kluby i zwigzki sportowe, dla ktérych Internetowi bukmacherzy stanowig
stabilne Zrodto finansowania. Dotychczas sponsoringiem legalnych
europejskich operatoréw w Polsce byty objete kluby pitkarskie, narodowe
reprezentacje w pitce noznej i recznej oraz Swiatowe rozgrywki w pitce
siatkowej.

Wsrod korzysci dla konsumentow nalezy wymieni¢ dostep do réznorodnej
oferty z konkurencyjnymi cenami, bezpieczehstwo serwiséw, ochrone ich
interesu, ktorych standardy sg wyznaczane przez najlepsze praktyki rynkowe.
Nawigzujgc do przypadkow z innych krajow europejskich, polska gospodarka
moze pozyskac znaczacych inwestorow zagranicznych. Inwestorzy ci mogq
przyczynic¢ sie do poprawy infrastruktury teleinformatycznej, szczegdlnie
zwigzanej z szerokopasmowym i mobilnym dostepem do Internetu. Pojawienie



sie inwestoréw zagranicznych na rynku pobudzi powstawanie nowych miejsc
pracy.

W skali makro, obroty na nowopowstatym rynku, mogg przyczynic¢ sie do
wzrostu gospodarczego oraz poprawic¢ kondycje wielu firm kooperujacych z
sektorem, a w szczegolnosci w sektorze zwigzanym z teleinformatyka,
rachunkowoscig i finansami, konsultingiem, zarzgdzaniem zasobami ludzkimi
czy reklama.



Wstep

Gry losowe i zaktady towarzyszg ludzkosci od zarania dziejow. Dlatego nie sposéb
ich wyeliminowaé. Najstarszymi znanymi formami takich gier byto ciggniecie losow.
Co prawda Kosciét Katolicki uznaje ten rodzaj rozrywki za jedng z form postugiwania
sie wtasnoscig w sposéb egoistyczny, to jednak sama sobie nie jest uwazana za
przekroczenie Dekalogu.

,Gry hazardowe (karty itd.) bgdZ zaktady nie sq same w sobie sprzeczne ze
sprawiedliwos$cig. Stajg sie moralnie nie do przyjecia, gdy pozbawiajg osobe tego,
czego jej koniecznie trzeba dla zaspokojenia swoich potrzeb i potrzeb innych oSob.
Namietnos¢ do gry moze stac sie powaznym zniewoleniem. Nieuczciwe zaktady
badz oszukiwanie w grach stanowi materie powazng, chyba ze wyrzadzana szkoda
Jest tak mafta, ze ten, kto jq ponosi, nie mogtby w sposob uzasadniony uznac jej za
znaczacq'” — czytamy w Katechizmie Kosciota Katolickiego.

W jednym z najbardziej konserwatywnych krajéw Unii Europejskiej jakim jest Malta,
gdzie z katolicyzmem utozsamia sie ponad 95 proc. populacji, w lutym 2007 wydano
250. licencje na organizowanie gier losowych. Na koktajlu z okazji tego wydarzenia,
wysoki rangg urzednik maltanskiego ministerstwa finanséw, uznat, ze strategia
uwolnienia rynku w 2002 jest duzym sukcesem tego kraju?, sprzyjajacym rozwojowi
ekonomicznemu oraz powstawaniu nowych miejsc pracy.

Istnienie internetowego rynku gier i zaktaddw to zjawisko nowe, powstate na bazie
dynamicznego rozwoju technologii informacyjnych. Internetowy rynek jednakze
zasadniczo rézni sie od tego tradycyjnego i nie nalezy tych dwoch zjawisk oceniaé
identycznie. Legalni, zarejestrowani na terenie Unii Europejskiej operatorzy gier
losowych i zakladéw online to innowacyjne firmy technologiczne, dostarczajace
wyspecjalizowane ustugi rozrywki za pomocg howoczesnych narzedzi takich jak
wirtualne czat-roomy, awatary (wirtualne postacie) czy globalne strumienie danych
udostepniane uzytkownikowi w czasie rzeczywistym.

Chcac byc¢ obiektywnym w analizie zjawiska, nalezy zauwazyc, ze gry losowe online,
bardziej przypominajg gry komputerowe z niskg wygrang, niz tradycyjnie rozumiane
gry oferowane przez naziemnych operatorow. Wirtualne kasyno jest miejscem, gdzie
bankructwo gracza jest o wiele mniej prawdopodobne, niz w przypadku
nieograniczonego korzystania z mozliwosci elektronicznych zakupow, uczestnictwa w
internetowych aukcjach, bankowosci internetowej oraz innych formach ekonomicznej
dziatalnosci w Internecie. Najwieksze ryzyko, jak wszedzie, jest zwigzane z
oszustwem oraz nieuczciwoscig. Natomiast legalni operatorzy rozrywki internetowej
dostarczajg szereg narzedzi, ktére majg uchroni¢ rynek przed patologicznymi
zjawiskami takimi jak korzystanie z gier przez nieletnich, pranie brudnych pieniedzy
czy uzaleznienia.

Legalni operatorzy prowadzg wspotprace z tak renomowanymi osrodkami jak
Harvard Medical School, aby znalez¢ granice miedzy rozrywka a patologiami.
Wedtug badan gracze Internetowi z problemami stanowig mniej niz 1 proc. klientow.
Z kolei defraudacjom pienieznym oraz spektakularnym bankructwom graczy
przeciwdziatajg okresowe oraz ilosciowe limity dotyczace wartosci wptat oraz



zaktadow. Rejestracji graczy towarzyszy petna identyfikacja. Gracz tamigcy zasady
jest blokowany, podobnie jak gracz wykazujgcy nadmierng sktonnos¢ do wysokiego
obstawiania lub czestego przegrywania. Wszelkie operacje finansowe prowadzone
sq legalnymi kanatami, bez obrotu gotéwkowego, podlegajgacymi kontroli
odpowiednich stuzb panstwowych. Dlatego w internetowym biznesie, w opinii
legalnych operatoréw, tzw. ,pranie brudnych pieniedzy” staje sie niemozliwe.



Rynek gier losowych online

Rynek gier losowych online nalezy do dynamicznie rozwijajgcych sie sektorow
rozrywki internetowej. W sieci gra juz kilkaset milionéw osob, a legalni operatorzy
nalezg do waznych sponsoréw sportu w Europie i na swiecie.

Wiele krajow europejskich dostrzega korzysci z liberalizacji rynku i otwiera sie na
dziatalnos¢ legalnych, zarejestrowanych operatorow. Liberalizacja rynku przynosi
wiele korzysci gospodarce, klubom sportowym, graczom i budzetowi panstwa.
Otwarcie rynku przycigga zagranicznych inwestorow, ktorzy inwestujg w innowacyjne
technologie i tworzg nowe miejsca pracy. Zauwazalny jest takze wzrost wptywow
podatkowych oraz wiekszy wzrost gospodarczy. Kluby sportowe zyskujg stabilne
zrodto finansowania, a gracze sag nalezycie chronieni przed przypadkami oszustwa,
badz innymi patologiami.

Modelowym przyktadem liberalizacji rynku jest Wielka Brytania. Do dynamicznie
rozwijajgcych sie rynkow nalezy Malta. Korzysci z liberalizacji dostrzega takze
Hiszpania.

Ekonomisci oraz prawnicy sg zdania, ze uregulowanie tego typu rozrywki w
Internecie jest niezbedne w zwigzku z wolnoscig $wiadczenia ustug w krajach Unii
Europejskiej. Z kolei dyskryminowanie firm prywatnych dziatajgcych na tym rynku jest
tamaniem zasad wolnej konkurenciji. W przypadku istnienia monopolu na tym rynku,
panstwo moze spodziewac sie nizszych wptywow podatkowych, ograniczenia
wzrostu w tym innowacyjnym sektorze oraz redukcji miejsc pracy.

Zamkniecie rynku jest niekorzystne ze wzgledéw ekonomicznych. Z badan Instytutu
Badan Ekonomicznych przy Uniwersytecie Monachijskim wynika, ze niemiecki
monopol na rynku gier losowych hamuje powstanie 15 tys. miejsc pracy i pozbawi
budzet blisko 1 mld euro dodatkowego dochodu do 2010 .

Odmienne podejscie stosujg Brytyjczycy. Ciecia podatkowe oraz sprzyjajace
rozwojowi uregulowanie tego rynku poskutkowaty stworzeniem 14 tys. nowych miejsc
pracy oraz pozwolity na dodatkowy wzrost produktu narodowego brutto o 700 min
funtow miedzy rokiem 2001 a 2004

W Hiszpanii coraz wiecej klubow pitkarskich sponsorowanych jest przez legalnych
operatoréw internetowych. Tradycyjny rynek gier losowych i zaktadow jest w
Hiszpanii bardzo rozbudowany. Mieszkancy pétwyspu Iberyjskiego nalezg do
znanych mitosnikow loterii. Liberalizacja rynku zwigzana jest z niezalezng politykg
autonomicznych regionow tego kraju. Wtadze lokalne starajg sie przyciagna¢
interaktywnych inwestorow, ktorzy liczg na sprzyjajace warunki do rozwoju branzy.

Wedtug analitykdw warto$¢ hiszpanskiego rynku gier i zaktadow wzrosnie do 2010 r.
do poziomu 39 mld euro. Rynek internetowy natomiast wzrosnie do 4,2 mid euro do
2010 r., co stanowi 240 proc. w poréwnaniu do stanu obecnego®.

Podobne optymistyczne prognozy dotyczg rynku brytyjskiego. Analitycy zwracajq
uwage, ze w tym kraju rynek gier losowych i zaktadéw bukmacherskich stat sie formg



masowej rozrywki i jest napedzany przez rozwdéj nowych technologii. Popularnosci tej
formie rozrywki sprzyja coraz lepszy dostep do szerokopasmowego Internetu. Nie
bez znaczenia sg takze bogate tradycje tego typu rozrywki na wyspach.

Wydatki konsumenckie na internetowe gry i zaktady wzrosng w Wielkiej Brytanii z
660 mIn funtéw w 2005 r. do 1,6 mid funtéw w 2010 r. W analogicznym okresie ilo$¢
graczy ulegnie niemal podwojeniu, przekraczajac liczbe 2 min osob*,

Wedtug danych Komisji Europejskiej, europejski rynek gier i zaktadow wzrosnie do
blisko 64 mid euro w 2010 roku. Stanowi to wzrost 0 24 proc. w stosunku do roku
2003°. Wzrost bedzie zwigzany, miedzy innymi, z ekspansjg produktéw w Internecie.
Wzrost zatrudnienia w tym sektorze wzrosnie z 5 tys. w 2004 r. do 15 tys. w 2010 .

Z perspektywy globalnej, wydatki na gry i zaktady online wynoszg obecnie ok. 16 mid
dolaréw, a za pie¢ lat przekroczg 25 mid dolarow®.

Tabela 1. Globalne wydatki na gry losowe online w mld dolaréw.

2005 2006 2007 2008 2009 2010
Zaklady 4,74 5,52 6,06 6,52 6,79 7,12
Poker 2,63 3,69 4,60 5,25 5,73 6,06
Kasyna 3,30 4,12 4,68 4,95 5,15 5,31
Bingo 0,60 0,71 0,91 1,04 1,18 1,29
Zrecznosciowe 0,19 0,30 0,57 0,77 0,99 1,08
Loterie 1,55 1,67 2,44 2,84 3,88 4,50
Razem 13,01 16,01 19,27 21,36 23,71 25,37

Zrédto: Global Betting and Gaming Consultants

Tego typu forma rozrywki jest najpopularniejsza w regionach zamoznych, o wysokim
stopniu rozwoju infrastruktury teleinformatycznej: w Ameryce Pdtnocnej i Europie.

Tabela 2. Wydatki na gry losowe online wedtug kontynentéw w mld dolaréw

2005 2006 2007 2008 2009 2010
Afryka 0,15 0,20 0,24 0,27 0,30 0,34
Azja 1,36 1,69 2,28 2,65 3,07 3,46
Ameryka Pd 0,27 0,39 0,49 0,56 0,61 0,66
Europa 3,51 4,44 5,41 6,33 7,39 8,19
Ameryka Pn 7,11 8,55 9,95 10,55 11,22 11,54
Australia 0,61 0,74 0,90 0,99 1,11 1,19
Razem 13,01 16,01 19,27 21,36 23,71 25,37

Zrodio: Global Betting and Gaming Consultants



Rozwigzania brytyjskie

Rynkowe, modelowe rozwigzania brytyjskie nalezg do najefektywniejszych w
Swiecie. Nad rynkiem gier losowych i zakladoéw wzajemnych czuwa Komisja ds.
Hazardu. Komisja zajmuje sie regulacjg rynku i dziata w interesie publicznym. Jest
takze ciatem doradczym przy rzadzie, bedgc formalnie pozarzgdowym organem
administracji publicznej. Ta pozycja powoduje, ze jest organizacjg niezalezng od grup
nacisku, partii politycznych oraz przedstawicieli branzy.

Rolg komisji jest zapobieganie przestepczosci, zapewnienie uczciwej i przejrzystej
konkurencji oraz ochrona dzieci oraz osob podatnych na krzywdy zwigzane z
udziatem w grach losowych i zaktadach bukmacherskich.

Komisja powstata w pazdzierniku 2005 r. na mocy Ustawy o hazardzie. Zgodnie z ta
ustawg, od 1 wrzesnia 2007 roku wszyscy Internetowi dostarczyciele gier i zaktadow
muszg uzyskac licencje na swoje ustugi, o ktbra moga sie stara¢ od 1 stycznia br.

Komisja naktada na operatoréw wiele obowigzkow, przede wszystkim oczekujgc
uczciwosci, ptynnosci finansowej, wdrazania systemoéw zarzadzania ryzykiem,
przejrzystosci i odpowiedniej polityki informacyjnej wobec klientéw oraz rzetelnej
wspotpracy z Komisja.

Wedtug Ustawy o hazardzie, operatorzy wirtualni mogg oferowac gry dostarczane za
pomoca Internetu, telewizji cyfrowej oraz telefonii komorkowej, jak rowniez za
posrednictwem serwisow internetowych dziatajgcych na podstawie licencji.

Udostepnianie gier losowych dzieciom jest przestepstwem. Mtodziez ma mozliwos¢
uczestnictwa wytgcznie w loteriach i zaktadach zbiorowych. Operatorzy zobowigzujg
sie do odpowiedzialnosci spotecznej wobec rynku. Powinni nie tylko przestrzegac
prawa, ale stworzyc¢ i opublikowac¢ procedury zapobiegania patologiom na tym rynku.
Wszelkie informacje muszg by¢ udostepniane w sposob jasny i czytelny. Przede
wszystkim ktadzie sie jednak nacisk na monitorowanie sytuacji problemowych,
odpowiednie przeszkolenie pracownikow i dziatanie w sytuacjach kryzysowych.
Konsumenci muszg mie¢ prawo dobrowolnego wykluczenia sie z gry, jesli zauwazg
wiasne problemy z ta forma rozrywki. Co ciekawe, brytyjska ustawa dopuszcza
reklamowanie gier i zaktadow. Reklama musi by¢ skierowana do oséb petnoletnich.

Wszelkie gry muszg by¢ jasno i doktadnie opisane. Przejrzysta ma by¢ procedura
skarg i prowadzenia sporéw. Raporty z prowadzenia sporéw udostepniane sg
Komisji. Standardy wirtualne powinny odzwierciedla¢ sposob prowadzenia
dziatalnosci w swiecie rzeczywistym.

Podobny stopien transparentnosci zaktada sie w przypadku przyznawania licencji.
Licencjobiorcy powinni sie liczy¢ z mozliwoscig kontroli i sprawdzenia poprawnosci
poszczegolnych obszardéw prowadzonej dziatalnosci.



Korzysci z wolnej konkurenciji dla rynku polskiego

Wprowadzenie wolnej konkurencji na rynku gier i zaktadoéw online przyniesie w
Polsce wiele korzysci.

Przede wszystkim takie rozwigzanie pozwoli unikng¢ Polsce postepowania przed
Europejskim Trybunatem Sprawiedliwosci. Wprowadzenie pahstwowego monopolu
na internetowy rynek gier i zaktadéw jest niezgodne z art. 43 i 49 Traktatu o
Ustanowieniu Wspodlnot Europejskich, co potwierdzity orzeczenia ETS w sprawie
Gambelli z 2003 r. oraz z marca 2007 r. w sprawie Placanica. ETS przyznat racje
operatorom, ze wolnos$¢ prowadzenia dziatalnosci gospodarczej na rynku ustug,
gwarantuje prowadzenie tego typu dziatalnosci na podstawie licencji wydanej w
jednym z krajéw Unii Europejskiej. Monopol, uznany przez sad za niewtasciwy
sposob kontrolowania rynku ustug internetowych, pogwatcatby zasady wolne;j
dziatalnosci gospodarczej i narazatby Polske na kosztowny spor z Komisjg
Europejska.

Duze korzysci z konkurencji odniostyby kluby i zwigzki sportowe, dla ktérych
Internetowi bukmacherzy stanowig stabilne zrédto finansowania. Dotychczas
sponsoringiem ze strony legalnych, europejskich operatoréw byty objete kluby
pitkarskie, narodowe reprezentacje w pitce noznej i recznej oraz swiatowe rozgrywki
w pitce siatkowe;.

Wedtug Zrodet zblizonych do kluboéw sportowych, wsparcie ze strony sponsorow
bukmacherskich dla klubéw pitkarskich, reprezentaciji pitkarskiej, meskich
reprezentaciji pitki recznej, siatkowej, lig obu sportow, klubow zuzlowych oraz
wybranych skoczkéw narciarskich jest obecnie szacowane wedtug Instytutu
Globalizacji na ponad 10 min ztotych rocznie. Wielko$¢ ta mogtaby zostaé
zwielokrotniona, gdyby firmy dziatajgce w Internecie miaty zagwarantowane przez
panstwo funkcjonowanie na warunkach wolnej konkurencji.

Z punktu widzenia ekonomii, zarowno dla konsumentow, rynku, jak i budzetu
panstwa, najbardziej korzystne bytoby wydanie jak najwiekszej ilosci licencji firmom
bukmacherskim, posiadajgcym na swoje ustugi stosowne zezwolenia i licencje.

Wsréd korzysci dla konsumentow nalezy wymienic¢ dostep do roznorodnej oferty z
konkurencyjnymi cenami, bezpieczenstwo serwisow, ochrone ich interesu, ktorych
standardy sg wyznaczane przez najlepsze praktyki rynkowe.

Nawigzujgc do przypadkow z innych krajow europejskich, polska gospodarka moze
pozyskac¢ inwestorow zagranicznych o solidnych podstawach finansowych,
inwestujgcych w innowacyjny sektor, jakim jest interaktywna rozrywka. Inwestorzy
moga przyczynic¢ sie takze do poprawy infrastruktury teleinformatycznej, szczegélnie
zwigzanej z szerokopasmowym i mobilnym dostepem do Internetu.

Pojawienie sie inwestorow zagranicznych na rynku pobudzi powstawanie nowych
miejsc pracy, szczegolnie wsrod kadry inzynierskiej, menedzerskiej oraz wsrod
absolwentow. Fakt ten nie pozostaje bez znaczenia przy wcigz duzej stopie
bezrobocia.
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W skali makro, obroty na nowopowstatym rynku, mogq przyczynic sie do wzrostu
gospodarczego oraz poprawi¢ kondycje wielu firm kooperujgcych z sektorem, a w
szczegolnosci w sektorze zwigzanym z teleinformatyka, rachunkowoscia,
zarzgdzaniem zasobami ludzkimi czy reklama. Korzystne bytoby takze zezwolenie na
prowadzenie dziatan reklamowych i marketingowych skierowanych do petnoletnich.
Wydatki na reklame i sponsoring zwiekszytyby wptywy nie tylko firm zwigzanych ze
sportem, ale i mediow, w tym dynamicznie rozwijajgcych sie mediéw cyfrowych.

Z punktu widzenia polityki podatkowej, nawigzujac do doswiadczen brytyjskich, im
nizsze stawki podatkowe wyliczane wedtug prorynkowo zorientowanych zasad, tym
wieksze wptywy do budzetu panstwa.

Kwestie podatkowe nalezg do kwestii spornych z Komisjg Europejska. KE wezwata
Polske do zmiany przepisow dyskryminujgcych osoby, ktére osiggajg dochody z
loterii zagranicznych. W przypadku loterii zagranicznych jest to obecnie stawka
progresywna podatku dochodowego, a nie zryczattowany 10 proc. podatek od
wygranych.

W przypadku wptywow podatkowych z tytutu podatku od gier odprowadzanych przez
legalnych operatoréw trudno jest oszacowac ich wielkos¢. Obecnie legalni operatorzy
kierujgcy swojg oferte takze do Polakéw na podstawie licencji wydanych przez kraje
cztonkowskie Unii Europejskiej, do budzetu panstwa nie wptacajg ani ztotowki,
poniewaz ich kwestia nie znajduje uregulowania w polskim prawie. Tym samym
budzet traci rocznie setki milionéw ztotych z braku wptywow z podatku od gier oraz z
tytutu podatku dochodowego od firm. Nie jest to wina operatoréw, a ustawodawcy,
ktory zapomniat o Internecie przy ostatniej nowelizacji ustawy o grach i zaktadach.

W Wielkiej Brytanii firmy ptacg podatek od gier od zysku. Jesli wprowadzic
analogiczne rozwigzanie w Polsce wobec legalnych operatoréw internetowych,
budzet zyskatby duze wptywy podatkowe.

Wedtug Ministerstwa Finansow wydatki na gry i zaktady losowe wyniosty w 2006 r.
ok. 6 mld ztotych. Wptywy z podatku do gier szacowane sg na ok. 900 min ztotych.
Wedtug Global Betting and Gaming Consultants, rynek internetowy to obecnie ok. 6
proc. tego naziemnego. Oznacza to, ze rynek gier losowych i zaktadéw wzajemnych
udostepnianych online moze by¢ wart co najmniej 360 min ztotych. Tym samym
wptywy podatkowe z rozrywki internetowej wyniostyby minimum 40 min ztotych
rocznie. W przypadku wiekszej konkurencji i nizszych podatkow rynek zwiekszytby
swojg wartos¢, a wymieniona kwota mogtaby ulec podwojeniu do 2010 r. Polska
miataby szanse przyciggna¢ inwestoréw oferujgc dogodne stawki opodatkowania,
konkurencyjne wobec innych krajow cztonkowskich. Zgodnie z tendencjami w krajach
Unii Europejskiej, rynek ma szanse na dtugotrwaty wzrost.

Innymi danymi dysponuje Instytut Badan nad Gospodarkg Rynkowa. Wedtug IBnGR
wielkosc¢ rynku internetowego gier losowych odpowiada potowie przychodu kasyn i
salonow gier, dziatajacych na terenie Polski (patrz: raport ,Skutki legalizacji gier
losowych i zakladéw wzajemnych organizowanych w Internecie”). Wedtug szacunku
IBNnGR rynek ten jest wart ok. 1 340 mid ztotych.

11



Wedtug Instytutu Globalizacji taczne korzysci z wolnej konkurencji na rynku gier

losowych oferowanych za pomocg Internetu ksztattowatyby sie nastepujaco:

Tabela nr 3. Korzysci z wolnej konkurencji na rynku gier losowych online (dane

w milionach zlotych)

2006 2007 2008
Wydatki na 10 15 20
sponsoring
sportowy
Przychéd przed 360 450 562,5
opodatkowaniem
Dochody firm 20 112,5 140,6
wspotpracujacych
Razem 460 577,5 723,1
Dochody 36 45 56,2
podatkowe

skarbu panstwa

Zrédfo: Obliczenia wiasne.

Przyjeto nastepujace zatozenia: zgodnie z szacunkami Global Betting and Gaming
Consultants, przyjeto wartos¢ rynku online na 360 min ztotych z tendencjg rosngca w
tempie 25 proc. rocznie, co wynika z analizy dynamiki przychodow, dostepnych w
raportach okresowych, publicznych spétek bukmacherskich. Przyjeto tez, ze wydatki
na sponsoring beda zwiekszaty sie o 5 min ztotych z kazdym rokiem. Natomiast w
przypadku dochodow firm kooperujacych przyjeto, ze docelowo 25 proc. przychodéw

beda stanowity wydatki dla partneréw biznesowych.

Reasumujac, co najmniej 1,76 mld ztotych wynosityby korzysci dla rynku do 2008
roku w przypadku funkcjonowania wolnej konkurencji na rynku gier losowych online,

wliczajac w to takze korzysci partnerow biznesowych. W przypadku zamkniecia
rynku, niniejsze wyliczenia nalezy traktowac jako utracone korzysci.
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* Dane za Research and Markets
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® Dane na maj 2006 r., 2006-2010 r. prognoza
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